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 Langage compilé

 Déclaration des variables

 Paradigme fonctionnel

 Multiplateforme et Système

 Langage proche du matériel

 Gestion de la mémoire



Précompilation Compilation Edition de liens





 La nature au service de l'algorithmique

 Paradigme
 Langage informatique
 Structure de données
 Algorithme
 Complexité
 Sécurité
 Informatique théorique



 Apprentissage du langage C et réalisation 
simple

 Morpion
 Puissance 4
 Jeu des allumettes
 Pendu
 Automate cellulaire



 Projet serre

 Automatisation de la serre Perception
 Gestion de l'humidité
 arrosage

 Gestion de la température
 chauffage
 aération (portes, fenêtres)





 Démonstration du programme





 Mise en place 
hardware

 Bêta test
 Prise en compte jardin
 Gestion complexe
 Lumières
 Mesure d'indice
 Gestion musique


